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1 Conteúdos

1. Apresentar o escopo da Teoria dos Jogos e suas subdivisões;

2. Desenvolver as hipóteses da teoria da escolha pertinente a esta área;

3. Estudar os jogos não cooperativos:

(a) jogos simultâmeos:

i. estrutura do jogo e formas de representação;

ii. equilı́brio de Nash como conceito de solução;

iii. dominância de estratégias.

(b) jogos sequenciais e repetidos:

i. estrutura do jogos e forma de representação;

ii. representação como um jogo simultâneo e equilı́brio de Nash;

iii. equilı́brio perfeito em subjogos;

iv. jogos infinitos e e desconto temporal.

(c) aplicações à economia.

4. Racionalidade limitada;

5. Jogos evolucionários.

2 Avaliação

A nota final (NF ), que variará de 0 a 10, será composta por uma nota de participação (peso de
30%) e um trabalho na forma de seminário (peso 70%). O conceito seguirá os seguintes valores:
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Intervalo da nota Conceito

8, 5 ≤ NF ≤ 10 A
7 ≤ NF < 8, 5 B
5 ≤ NF < 7, 5 C

NF < 5 D
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